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1. Kazda osoba wchodzgca na pole do minigolfa zobowigzana jest do zakupu biletu.
2. Kazdy gracz otrzymuje Kij | piteczke do gry.

3. Wyniki gry zapisywane sg na karcie wynikow.
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. Gra polega na trafieniu piteczkg do 12 dotkdw za pomocg jak najmniejsze] liczby
uderzen.

Na kazdym z tordw mozemy wykona¢ maksymalnie 6 uderzen.
Osoba, ktéra wykonata najmniejszg liczbe uderzen wygrywa.

Piteczke uderzamy tylko wtedy, gdy jest ona nieruchoma. Kazde dotkniecie piteczki
w ruchu traktowane jest jako dodatkowe uderzenie.

Jesli piteczka utknie w przeszkodzie przektadamy jg na punkt startowy.

Jesli piteczka zatrzyma sie w miejscu uniemozliwiajgcym normalne uderzenie mozna ja
przesungc w dowolnym kierunku.

10. Jesli piteczka wypadnie z toru gracz otrzymuje punkt karny | stawia piteczke w punkcie
startowym.

AEGULANIN POLA

. Obiekt przeznaczony jest dla dzieci od 3 lat.
2. Dzieci do 12 roku zycia muszg znajdowac sie pod opiekg dorostych.

3. Za bezpieczenstwo dzieci znajdujgcych sie na obiekcie odpowiadajg rodzice lub prawni
opiekunowie.

4. Z urzadzen znajdujgcych sie na terenie pola do minigolfa nalezy korzystacC zgodnie z ich
przeznaczeniem.

5. Wszelkie uszkodzenia pola do minigolfa 1 jego urzadzen nalezy zgtasza¢ do obstugi
obiektu.

6. Za wszelkie uszkodzenia odpowiada materialnie osoba, ktdra wyrzadzita szkode lub jej
prawni opiekunowie.

/. Na terenie pola do minigolfa obowigzujg zasady:
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8. Wszystkie osoby przebywajgce na terenie obiektu zobowigzane sg do zachowania
porzadku | przestrzegania powyzszego regulaminu.
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ZA WYPADKI ZAISTNIALE Z POWODU NIEPRZESTRZEGANIA REGULAMINU
WLASCICIEL OBIEKTU NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI.
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